téma: Chodza v priestore

Klicové pojmy: Chadza, pomalé pohyby, Carodejnik,
predmet

Co budeme potyehovat’: Listy, $isky, kamienky alebo
iny material podla témy

Cas: 10 - 15 min.
Metady: Hra, vysvetlenie, rozhovor

Opis aktivity:
Motivdcia: Deti, poznate nejakého carodejnika? Aky je? Kde Zziju ¢arodejnici?

Aktivita: V kralovstve vladne zly arodejnik. Jeho sila je ukrytd v predmetoch (listy, kamienky, $iSky
alebo iné), ktoré sivelmi strazi. Deti zachrania kralovstvo len vtedy, ked prekonaju strach a zmocnia
sa predmetu (tie st polozené pred ¢arodejnikom a je ich tolko, kolko je deti v triede). Zobrat predmet
mozu len vtedy, ak sa carodejnik nepozerd ahlavuméd sklonent dole. Pritom musia byt velmi
opatrni, tj. musia sa pohybovat velmi potichu a pomaly, lebo koho ¢arodejnik zazrie hybat sa, ten
okamzite skamenie. Zachranit sa mdZe len tak, Ze ho niekto pohladi po tvari. Deti ¢arodejnika premozu
len viedy, ak ziskaju vSetky predmety a vratia sa na svoje miesto.

Zaver / evaluacia / vyhodnotenie: Aky bol ¢arodejnik? Co bolo najfazsie zvlddnut? Pomohli ste svojim
kamaratom?




Vzdelavacia oblast: Zdravie a pohyb
Podoblast: Pohyb a telesna zdatnost ,
Sivis so vzdelavacou oblastou: Clovek a spolocnost

Ciel aktivity: ,
Dieta sa pohybuje pomalou chddzou pri pineni dlohy na zachranu kralovstva.

Zdroje: TAKE ME OUT, https://pixabay.com

Poznamky:



