
Eine tolle Einführung für das Thema Weltraum. Dies ist 
ebenso eine fantastische Gelegenheit, Fähigkeiten 
für wissenschaftliche Untersuchungen 
durch Vorhersagen und faire Tests zu 
unterstützen.  Es gibt mehrere Variablen, 
aus denen die Schüler eine auswählen 
können, um deren Auswirkungen auf 
die von der Rakete zurückgelegte 
Strecke zu untersuchen, z.B.: Anzahl 
der Flossen, Länge der Rakete, Masse 
der Rakete, Winkel der Flugbahn oder 
Kraft des Druckstoßes.
Die Aktivität fördert auch den 
aktiven Einsatz der Mathematik durch 
Messwerte wie Winkel, Höhe, Masse, 
Zeit, Distanz oder Geschwindigkeit. 

Beschreibung der Aktivität:

Thema:
Kräfte und Bewegungen in Bezug auf das 
Raketendesign

Schlüsselbegriffe: 
Reibung, Luftwiderstand, Stromlinienform, 
Aerodynamik

Geschätzte Zeit: 
45-60 Minuten

Was Sie dafür brauchen: 
Für den Raketenwerfer
•	 leere Kunststoffflasche (2L)
•	 Gaffertape
•	 Papphülseneinsatz aus Aluminiumfolie o.ä.
•	 Ein Fahrradschlauch
Für die Rakete
•	 Pappe 
•	 Schere und Klebeband
•	 Klebmasse oder KneteMethoden: 

Untersuchung, Diskussion, Bewertung, 
Zusammenarbeit

RAKETEN SELBER BAUEN
Alter: 11-14 Jahre



Dieses Material wurde durch das Erasmus+ Programm der Europäischen Union co-finanziert. 
Projektnummer: 2017-1-SK01-KA201-035316

Der Inhalt des Handbuchs spiegelt ausschließlich die Meinung der Autoren wider - die 
Europäische Kommission, welche die Veröffentlichung finanziell unterstützt hat, kann für 

den des Handbuchs Inhalt nicht zur Verantwortung gezogen werden.

So erstellen Sie den Raketenwerfer
•	 Verbinden Sie die Länge des Schlauches mit der Öffnung der Kunststoffflasche. 
•	 Verbinden Sie das Kartonrohr mit dem anderen Ende des Innenrohres.
•	 Vergewissern Sie sich, dass beide Anschlüsse mit Gaffertape luftdicht verschlossen 

sind. 

Um die Rakete zu bauen
•	 Rollen Sie ein Stück Pappe fest um das Papprohr, um den Körper der Rakete zu bilden 

und sichern Sie es mit Klebeband.
•	 Formen Sie einen Nasenkegel aus Karton und befestigen Sie ihn mit Klebeband. 
•	 Befestigen Sie die Raketenflossen mit dem Karton und dem Klebeband an der Rakete.

Um die Rakete zu starten
•	 Schieben Sie die Rakete über die Pappröhre.
•	 Winkeln Sie das Rohr für die gewünschte Flugbahn an.
•	 Treten Sie auf die Kunststoffflasche, um sie zu stoßen!
•	 Blasen Sie in das Rohr, um die Flasche für den nächsten Start wieder aufzufüllen.

Verweis zum Lehrplan:  

•	 Physik - Raum, Kräfte und Bewegung
•	 Mathematik - Messen, Geschwindigkeits-Distanz-Zeitberechnungen


