VISUALISIERTE LANDERKUNDE

Thema: Methoden: Alter: 6-10 Jahre
Landerkenntnis interaktive Schulung in Landerkunde und
G hi
Schliisselbegriffe: CosTaphie
Landerkunde, Verstehen von Was Sie dafiir brauchen:
GroBenverhiltnissen, Bewegung Kreide, evtl. Bettlaken, Ratespiel
Geschitzte Zeit:

45 Min. (Eine Unterrichtsstunde)

Beschreibung der Aktivitat:

Innerhalb des Geographieunterrichts lasst sich die Schulstunde ebenfalls auf den Pausenhof oder
auf den Sportplatz verlagern. Auf Asphalt oder Betonflichen werden mit Kreide die ungefahren
Umrisse einer Region oder eines Landes abgebildet. Alternativ bestiinde auch die Méglichkeit,
die Formen der gewiinschten Lander aus alten Bettlaken auszuschneiden und auszulegen. Je nach
Alters- und Klassenstufe kann diese Aufgabe von den Schiiler/Innen selbst oder im Voraus von der
Lehrkraft iibernommen werden. Sollte letzteres der Fall sein, ist es maglich, eine Wissensabfrage
beziehungsweise ein Ratespiel zu integrieren. Die Lehrkraft nennt eines der abgebildeten Lander,
woraufhin sich die Schiiler/Innen in den ihrer Meinung nach richtigen

Umriss stellen. Sollte auf Bettlaken zuriickgegriffen worden

sein, ist es zudem moglich eine Anordnungsaufgabe zu

stellen und so das bereits bestehende Wissen beziiglich

der geographischen Lage bestimmter Staaten und

ihrer Nachbarlander zu priifen. Auf diese Weise

konnen spielerisch die Positionen von Lindern,

ihre Hauptstadte und Flaggen erlernt werden.

Weiterhin kinnten in dieser Form maBgebliche

LandergroBen miteinander verglichen werden.
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Der Inhalt des Handbuchs spiegelt ausschlieBlich die Meinung der Autoren wider -
die Europdische Kommission, welche die Verdffentlichung finanziell unterstiitzt hat,
kann fiir den des Handbuchs Inhalt nicht zur Verantwortung gezogen werden.



