' ZABAVNE HRY A POKUSY

V tejto rubrike sivyskusate tridplne rozdielne dlohy, priktorych budete trénovat prsty aj mozog. Rozvijat
si budete aj svoju trpezlivost, presnost ¢i zrucnost riesit problémy. Tak podme na to.

Aj vy sa bojite, Ze si nezaviaZete dobre Snirkua ¢o  POSTUP: Najprv si predkreslite tenisku, oblepte ju
sa dalej stane? Tréning robi majstra! farebnym papierom, vytvorte dierky a prilepte

pevne o podlahu. Potom méZe zacat nacvik -
BUDETE POTREBOVAT: kartén, dierkovacku, noZnice, prevlecte $nurku tak, aby oba konce boli rovnako
farebné papiere, fixky a lepiacu pasku, Snirky dlhé a postupujte ako pri viazani maslicky
do topanok. na vlastnej topanke.

GOMBIKOVA PLANOVACKA

Vytvorte si va¢éi obdi?nik z karténu a pravidelne nat
nakreslite bodky, ako vidite na obrdzku. Nasledne navlecte
na gumicku alebo Spagat farebny gombik a tento priviaZte N\
na kartén, ¢im vytvorite prvy riadok. Postupujte rovnako

s dal$imi riadkami, pricom zvolte gombik inej farby.
Na zdaver si pripravte malé karticky s rovnakym poctom
bodiek, ako mate na karténe. Podla farby gombika oznacte
v kazdom riadku jeho planované umiestnenie. Na zéver si uz q
len vyberajte karticky a postvajte gombiky na gumicke alebo

Spagate tak, aby ich umiestnenie zodpovedalo predlohe.

ZAIRAK § VODOU

Mdme pre vas vyzvu. Napliite vac¢Siu nddobu vodou do dvoch tretin. Dovnttra vloZte maly, nie prilis tazky
predmet, ktory sa usadi na dne. Vasou ulohou bude vybrat ho z vody von, tak aby ste nevyliali ani kvapku.
NemodzZete vSak pouzit Ziaden predmet, iba svoju ruku. Ako to urobite?

Napiste sem tri napady.

Potom pomaly zacnite prstom tocit v jednom smere tesne pod hladinou vody.
Co sa stane? A preco?

Napiste si vysvetlenie a so spoluZiakmi alebo kamaratmi sa o tom porozpravajte.
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