HMLA NA POCKANIE

Vytvorte sivlastnt a domécu.

BUDETE POTREBOVAT:
zavaraci pohdr, ladové kocky, tepld vodu, Spajlu,
zapalky, dospelého na pomoc.

POSTUP: Do prazdneho pohdra na spodok nalejte
trochu teplej vody. Potom zapdlte Spajlu spolu
s dospelym, po chvili sfiknite a eSte dymiacu
ju vloZte do pohdra s vodou, aby sa vytvorili
kondenzacné jadrd. Naésledne vrch prikryte
vrchndkom, na ktory naukladate ladové kocky.
Po chvili spozorujte rosenie a odstrarite vrchnék.

LIETAJUCI PROBLEM

HOKUSY POKUSY

Zima eSte nepovedala posledné slovo, no svet pokusov nema sezénu. Februdrové hokusy
a pokusy prind$aju hru, objavy a malé vedecké zazraky bez ohladu na pocasie.

Pozorujte v zimnom pocasi vyskyt "\
hmly vo svojom okoli. \

Zapiste si svoje objavy do tabulky
a porovnajte si ich s ostatnymi.

DATUM:

Ako dostat do pohybu balén?
Mame ©pre vas vesely
¢ brainstorming -  burku
ndpadov, ktord vdm pomoéze
4 vyriesit vas problém. A ten si
¢ vytvorite takto:

BUDETE POTREBOVAT:
papierovy pohdr, nozZnice,
baldn, lepiacu pasku, papiere,
lepidlo, Spagét, farbicky.

POSTUP:  Z papierového pohdra odstrihnite
rovnomerne dolnu Cast, aby ste ho skratili. Potom
urobte v strede spodnej uzavretej Casti noznicami
dierku. Cez tiu prevlecte koniec nafiknutého
baléna. Teraz nastane €as na vas problém. Skuste
dosiahnut, aby preletel urciti vzdialenost -
napriklad 1 meter. Ako to urobite, ak na let nestaci
len pustit vytvoreny balén s pohdrom?

Moznosti a ndpady si zapisujte, pri ich vytvarani
nehodnotte, ktory je spravny. Napokon si vyberte
tie, ktoré vyskusate zrealizovat. Vysledok si
nakreslite do prazdneho okienka a svoj letecky
vynalez nezabudnite pomenovat.
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