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CIE AKTIVITY:

Rozoznavanie geometrickych tvarov, farieb a prave

POTREBNY AS NA REALIZACIU AKTR
a avej strany.

e 15-30 minut
POTREBNE POMOCKY:

o predkresleny plan na tvrdom povrchu,
kriedy, cifernik alebo kartiky na ur enie
geometrickych tvarov, cifernik alebo karti ky
s as ami tela (prava ruka, ava ruka, prava

noha, ava noha), cifernik alebo karti ky

na ur enie farby.

OPIS AKTIVITY:

Vytvorte si plan 8kruhov v rade, 8trojuholnikov,
8 Stvorcov 8 obd nikov. Ka dy geometricky tvar
v rade vyfarbite inou farbou érvena, , modra -
zakladné farby; oran ova alova, zelena- zmieSané
farby; bilelis. adiztma - achromatické farby; pripadne
farbami, aké mate k dispozicii). Vznikne vam tak
napriklad modry riadok (kruh + trojuholnik +
Stvorec + obd nik), erveny riadok... Nasledne
losujte alebo to te cifernikmi, aby ste ur ili h adanu
trojicu - geometricky tvar, farba, as tela. Ulohou
deti je néjs spravne sfarbeny geometricky tvar
a dotknd sa ho spravnou as ou tela.

TIPY NA OBMENU ALEBO ROZSIRENIE AKTIVITY:
» Ak si hraciu plochu zmenSite, mo ete si
zahra aj klasicky twister. Jeho cie om je
udr a rovnovahu a nespadnu . Losujete
geometricky tvar, farbu a as tela. Vylosovan&
as tela ostava v danej pozicii (karti ka sa

dava bokom) a vy pokra ujete alej, pokia
nemate umiestnené vSetky ruky a nohy. Ak si
vylosujete farbu a geometricky tvar, ktory je
u obsadeny, losuje sa znova.

Vypracoval/a: Kahan Jozef, Uhrinovd Anna
Vzdelavacia oblas : Matematika a praca

s informaciami

Podoblas : Geometria a meranie

Suvis s inou vzdelavacou oblas ou:

* Vlastné spracovanie. Zdravie a pohyb / Pohyb a telesna zdatnos




